Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny
Z przedmiotu informatyka w roku szkolnym
2020/2021 dla klasy drugiej technikum:
2b grl, 2c grl, 2d grl, 2e grl

1. Wymagania ogoélne

Ocena celujaca (6) — uczen samodzielnie zdobywa wiedz¢ zwigzane z dang tematyka, samo-
dzielnie i bezblednie wykonuje ¢wiczenia z podrecznika oraz zadania dodatkowe; na lekcjach
jest aktywny; potrafi poprawnie rozumowac kategoriami przyczynowo- skutkowymi, holistycz-
nie ujmuje problemy; rozwigzuje zadania nowymi sposobami, wycigga interesujagce wnioski
I proponuje nowe spojrzenie na problemy; pomaga kolegom w pracy, nauczycielowi w prowa-

dzeniu lekciji.

Ocena bardzo dobra (5) — uczen samodzielnie i bezbtednie wykonuje ¢wiczenia
z podregcznika oraz tatwiejsze zadania dodatkowe; na lekcjach jest aktywny; posiada wiadomo-

$ci 1 umiejetnosci opisane w wymaganiach szczegétowych; pomaga kolegom w pracy.

Ocena dobra (4) — uczen samodzielnie wykonuje wszystkie ¢wiczenia z podrgcznika; na lek-
cjach jest aktywny; posiada wiadomosci i umiej¢tnoscei opisane w wymaganiach szczegoto-

wych.

Ocena dostateczna (3) — uczen samodzielnie wykonuje tatwiejsze ¢wiczenia z podrgcznika,
Czasami z pomoca nauczyciela; stara si¢ pracowac systematycznie, robi postepy; posiada wia-

domosci 1 umiejetnosci opisane w wymaganiach szczegdétowych

Ocena dopuszczajaca (2) — uczen wykonuje tatwe ¢wiczenia z podrecznika z pomocg nauczy-
ciela; posiada wiadomosci 1 umiej¢tnosci opisane w wymaganiach szczegétowych; ma pro-
blemy z systematyczno$cig, niemniej jednak nie przekresla to mozliwos$ci postgpow w ciagu

dalszej nauki.



2. Wymagania szczegolowe

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

tworzy style opisujace wyglad strony WWW,

dodaje do strony elementy odpowiedzialne za jej responsywnos¢,

buduje stron¢ z wykorzystaniem systemu CMS i publikuje ja w internecie,

biegle postuguje si¢ arkuszem kalkulacyjnym podczas rozwigzywania problemow,
korzysta z r6znych narzedzi (w tym mobilnych) podczas prezentacii,

bierze udzial w projektach zespotowych jako lider projektu,

dobiera wykresy i interpretuje na ich podstawie otrzymane wyniki,

stosuje tabele przestawne do rozwigzywania ztozonych zadan z wykorzystaniem du-
zych zbioréw danych,

poprawnie interpretuje dane z tabel przestawnych,

stosuje ztozone reguty filtrowania i personalizowania w korespondencji seryjne;j,
stosuje rozne narzedzia do tworzenia relacyjnych baz danych,

ilustruje pojecie sprawnosci (efektywnosci) algorytmu na przyktadach,

rozwigzuje rozne zadania przy uzyciu wlasnych algorytmow i programow komputero-
wych,

tworzy algorytmy i programy komputerowe do konwersji migdzy systemami liczbo-
wymi,

wykonuje dziatania na utamkach za pomocg wiasnych programéw komputerowych,
programuje logiczng gr¢ komputerowa z interakcjg z uzytkownikiem,

omawia pojecie zasiggu zmiennych w programowaniu.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

korzysta ze $ciezek wzglednych 1 bezwzglednych w kodzie HTML,

poprawnie tworzy tabele o dowolnej strukturze,

dotacza style kaskadowe do dokumentu HTML,

tworzy ciekawa strone WWW i publikuje ja w internecie,

postuguje si¢ arkuszem kalkulacyjnym w zakresie omawianych zagadnien,
importuje dane ze stron WWW,

modyfikuje dane podczas importowania,

stosuje rozne typy adresowania komorek, w tym rowniez odwolujace si¢ do innych
skoroszytow,

buduje ztozone formuty do rozwigzywania zadan,

stosuje funkcje INDEKS do wyznaczania komorki zawierajacej okreslone tresci,
generuje zestawy losowych danych na podstawie zadanych kryteriow,

tworzy fragmentatory i korzysta z osi czasu tabel przestawnych,

zarzadza danymi adresatow korespondencji seryjnej w arkuszu kalkulacyjnym,
wysyla korespondencj¢ seryjng za pomocg poczty elektronicznej,

wykonuje wszystkie zadania wynikajace z roli powierzonej mu w projekcie,
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pomaga w pracach innym uczestnikom projektu zespotowego,

tworzy kwerendy, formularze oraz raporty w programie MS Access,

dostosowuje raporty wedlug potrzeb,

drukuje i eksportuje raporty do plikow,

rozroznia zmienne lokalne 1 zmienne globalne,

samodzielnie tworzy programy komputerowe w wybranym jezyku programowania do
rozwigzywania zadan matematycznych i fizycznych,

optymalnie wykorzystuje rozne rodzaje petli w tworzonych programach,

analizuje 1 poprawia btedy w kodach zrédtowych programdw napisanych przez inne
osoby,

omawia poznane na lekcjach algorytmy i uzasadnia, dlaczego spetniajg cechy dobrych
algorytmow,

tworzy samodzielnie programy z wykorzystaniem poznanych na lekcjach algorytmow,
réwniez z uzyciem funkc;ji,

wyjasnia pojecia liczb doskonatych, blizniaczych, zaprzyjaznionych,

tworzy programy realizujace dziatania na utamkach,

realizuje algorytm Herona w wybranym jezyku programowania.

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

umieszcza zdj¢cia na stronie WWW,

tworzy linki do zasobow zewnetrznych oraz miejsc w obrgbie jednej strony,
poprawnie 1 na rdzne sposoby korzysta z opisu koloréw w jezyku HTML,
pracuje na danych zapisanych w obrebie roznych skoroszytow,

pobierane dane z r6znych zrédet 1 przetwarza je,

stosuje w arkuszu funkcje: JEZELI, MAX, MIN, DL, SREDNIA,
przedstawia dane w postaci wykresow,

modyfikuje wyglad wykresow,

buduje tabele przestawne na podstawie tabel arkusza oraz zakreséw danych,
stosuje style w tabelach przestawnych,

grupuje, rozgrupowuje oraz filtruje daty w tabelach przestawnych,
interpretuje wyniki uzyskane z tabel przestawnych,

tworzy wykresy przestawne,

tworzy korespondencje seryjna,

dodaje pola do dokumentu glownego korespondencji seryjne;j,

modyfikuje bazg adreséw korespondencji seryjnej,

stosuje reguty warunkowe do personalizacji listow seryjnych,

zarzadza danymi w bazie danych w programie MS Access,

tworzy tabele w bazie danych 1 definiuje relacje miedzy nimi,

tworzy raporty baz danych z uzyciem kreatora,

wykorzystuje narzedzia komputerowe wspomagajace wspotprace nad projektem gru-
powym,



prezentuje efekty pracy nad projektem grupowym,

zapisuje algorytm Herona w postaci listy krokow,

znajduje btedy w kodzie zrédlowym programu na podstawie informacji zwrotnych z
kompilatora,

tworzy program sprawdzajacy warunek trojkata,

postuguje si¢ w programowaniu strukturg tablicy lub listy,

buduje algorytmy sprawdzajace podzielno$¢ jednej liczby przez druga,

bada podzielno$¢ liczb z uzyciem jezyka programowania,

omawia wybrang metode¢ sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

zapisuje wybrang metode¢ sprawdzania pierwszo$ci w postaci funkcji jezyka progra-
mowania,

tworzy program realizujacy algorytm Euklidesa w wersji z dodawaniem,

tworzy program komputerowy dodajgcy utamki.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria oceny dopuszczajacej, a ponadto:

wyjasnia pojecie licencji Creative Commons,

opisuje podstawowg strukture strony w jezyku HTML,

tworzy nagléwki w jezyku HTML,

wstawia komentarze w kodzie HTML,

tworzy listy uporzadkowane i nieuporzadkowane,

rozumie cel pozycjonowania stron WWW,

wprowadza do arkusza dane roznego typu,

korzysta z réznych rodzajow adresowania komorek,

tworzy proste formuty, taczac funkcje arkusza kalkulacyjnego,
kopiuje i wkleja dane migdzy komorkami,

kopiuje 1 wkleja formuty,

rozwigzuje proste zadania obliczeniowe przy pomocy arkusza kalkulacyjnego,
okres$la roznicg miedzy filtrowaniem a sortowaniem danych,
wyszukuje w internecie dane niezbedne do realizacji zadan,
tworzy tabele przestawne,

wyszukuje informacje w tabelach przestawnych,

tworzy wykresy w arkuszu kalkulacyjnym,

tworzy dokument gldowny korespondencji seryjnej,

tworzy 1 edytuje baze adresatéw do korespondencji seryjnej,
scala dokumenty seryjne do pliku i do wydruku,

projektuje proste bazy danych,

operuje w podstawowym zakresie poznanymi na lekcji narzgdziami programu MS Ac-
cess,

tworzy bazy danych w programie MS Access,

pomaga innym cztonkom grupy w wykonaniu ich zadan,
testuje rozwigzania wypracowane w grupie,
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omawia przynajmniej dwie cechy poprawnego algorytmu,

omawia na przyktadzie algorytm wyznaczania pierwiastka kwadratowego metoda He-
rona,

zapisuje wybrane algorytmy za pomocg kodu zrédtowego,

uzywa zmiennych réznych typdéw w programach komputerowych,

zapisuje w kodzie programu wywolania funkcji, rowniez w instrukcji wyjscia,
stosuje instrukcje wejscia i wyj$cia w wybranym jezyku programowania,

stosuje instrukcje iteracyjne w zapisie algorytméw w postaci listy krokow,

zapisuje dwa rodzaje petli w wybranym jezyku programowania,

stosuje w programach petle,

wyjasnia poj¢cia: najbardziej znaczacy bit, drzewo decyzyjne, najmniej znaczacy bit,
zapisuje trzycyfrowa liczbe dziesigtng w systemie binarnym,

zapisuje w postaci dziesi¢tnej liczby binarne,

wyjasnia pojecia: liczby pierwsze i liczby ztozone,

przedstawia metode sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

bada podzielnos$¢ liczb w wybranym jezyku programowania,

zapisuje algorytm Euklidesa w postaci listy krokow,

stosuje podstawowe konstrukcje wybranego jezyka programowania do implementacji
wybranych algorytmow.

Ocene dopuszczajacq otrzymuje uczen, ktory:

zapisuje plik, nadajac mu rozszerzenie .html,

rozrdznia sekcje HEAD 1 BODY oraz opisuje réznice miedzy tymi czg¢sciami kodu,
wymienia podstawowe znaczniki formatowania tekstu w jezyku HTML,

opisuje budowe znacznika HTML,

wymienia podstawowe zastosowania arkuszy kalkulacyjnych,

wyjasnia pojecia zwigzane z arkuszem kalkulacyjnym: komorka, kolumna, wiersz, ad-
res komorki,

formatuje komorki arkusza,

stosuje funkcje do obliczen w arkuszu,

zamienia zakres komorek w tabelg arkusza kalkulacyjnego,

wyjasnia, w jakim celu filtruje si¢ dane,

wymienia przyktadowe rodzaje wykresow,

zaznacza zakresy komorek oraz niesgsiadujace ze sobg komorki,

formatuje dokumenty tekstowe, np. korespondencj¢ seryjna,

tworzy korespondencje seryjng przy uzyciu kreatora,

podaje przyktady zastosowania korespondencji seryjnej,

wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z bazami danych: tabela, atrybut, rekord, pole,
wymienia zastosowania baz danych,

wspoOlpracuje z grupa, realizujac projekt,

podaje przyktady algorytmow spotykanych w codziennym zyciu,
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zapisuje algorytm z warunkami w postaci listy krokow,

zapisuje algorytm z warunkami w wybranym jezyku programowania,
wyjasnia na przyktadach pojecia iteracji i petli,

tworzy programy wykorzystujace zmienne catkowitoliczbowe,
zapisuje dwucyfrowg liczbe dziesigtng w systemie binarnym,
wyjasnia pojecia: NWD, NWW,

omawia na przyktadzie dzialanie algorytmu Euklidesa.



